
書名 著者名 出版者

1 繊細すぎてしんどいあなたへ : HSP相談室 串崎真志 岩波書店

2 英語で学ぶカーネギー「人の動かし方」 木村和美 講談社

3 近現代史からの警告 保阪正康 講談社

4 議会制民主主義の活かし方 : 未来を選ぶために 糠塚康江 岩波書店

5
ドイツの地方都市はなぜクリエイティブなのか : 質
を高めるメカニズム

高松平藏 学芸出版社

6 戦国大名の経済学 川戸貴史 講談社

7 その問題、数理モデルが解決します 浜田宏 ベレ出版

8
加害者家族を支援する : 支援の網の目からこぼれる
人々

阿部恭子 岩波書店

9 量子とはなんだろう : 宇宙を支配する究極のしくみ 松浦壮 講談社

10
宇宙の始まりに何が起きたのか : ビッグバンの残光
「宇宙マイクロ波背景放射」

杉山直 講談社

11
ラズパイ4対応カラー図解最新Raspberry Piで学ぶ電
子工作

金丸隆志 講談社

12
世界標準のスイングが身につく科学的ゴルフ上達法
実践編

板橋繁 講談社

13 52ヘルツのクジラたち 町田そのこ 中央公論新社

2020年7月の新着図書情報



書名 著者名 出版者

1 技術系英文ライティング教本 中山裕木子
日本能率協会マネジ

メントセンター

書名 著者名 出版者

1 耐波工学 : 港湾・海岸構造物の耐波設計 合田良實 鹿島出版会

2 建築構造における連成・接触問題の考え方と扱い方 日本建築学会編集 日本建築学会

3 海洋空間を拓くメガフロートから海上都市へ
海洋建築研究会編

著
成山堂書店

4 海洋建築の計画・設計指針 日本建築学会編集 日本建築学会

5 海洋建築の計画・設計事例 日本建築学会編集 日本建築学会

書名 著者名 出版者

1 図解で学ぶゲーム理論入門 天谷研一
日本能率協会マ
ネジメントセン

ター

2 MBAゲーム理論
グロービス・マネ
ジメント・インス
ティテュート編

ダイヤモンド社

3 ゲーム理論・入門 : 人間社会の理解のために 新版 岡田章 有斐閣

4 ゲーム理論ワークブック 岡田章ほか 有斐閣

5 ビジュアルゲーム理論 渡辺隆裕
日本経済新聞出

版社

6 初等オペレーションズ・リサーチ
小田中敏男, 正道

寺勉
コロナ社

7
問題解決のためのオペレーションズ・リサーチ入門 :
Excelの活用と実務的例題

高井英造, 真鍋龍
太郎編著

日本評論社

8 Excelで学ぶOR
藤澤克樹, 後藤順
哉, 安井雄一郎

オーム社

学生用推薦図書

各コースの先生が選書した、学生さんへのおすすめ本です。

機械工学コース

建築学コース

マネジメント工学コース



9
組合せ最適化とアルゴリズム (インターネット時代の
数学シリーズ:8)

久保幹雄 共立出版

10
ビッグデータ統計解析入門 : 経済学部/経営学部で学
ばない統計学

照井伸彦 日本評論社

11 数理統計学入門 : 基礎と実践 改訂版
横山真一郎, 関哲
朗, 横山真弘

コロナ社

12 ゲーム理論トレーニング 逢沢明 かんき出版

13 完全独習ベイズ統計学入門 小島寛之 ダイヤモンド社

書名 著者名 出版者

1 長崎街道ウォーキング （旅する長崎学20) 長崎文献社編集 長崎文献社

2 長崎街道・脇往還ウォーキング （旅する長崎学21) 長崎文献社編集 長崎文献社

共通教育部門

上記の本は

学生用推薦図書コーナーにあります。

場所がわからない場合は、

お気軽にスタッフにお尋ねください。


